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だろすけが大活躍 





情緒がいっぱい 
八イテクいっぱい 
それがナムコです 



飛び岁せ/ 
み•ら • い 

籲今月号は思ぃっきり、特撮のオンパレ 
ード。下の写真もその一つ。まるて_ 

のソルバルウが飛んでるようでしょ。 



THE SPECIAL 


フォトスト ー 1 

ス—パ— 
ゼビウス 

♦特撮点数ナント計13点0 NG 特撮班 
が除力を挙げて取り組んだ企画。内容 
はソルバルウがソルグラード、ゼオダ 
レイと合体してアンドアジェネシスを 
倒すまでの^戦を描いたものです。 
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Editorial Director 
Editor 



參「悪さをする子は棚默へ落と 
してやる / j つて神様に言われ 
てしまった主人公のたろすけ。 
数々の試練がたろすけを待って 
いる。エンマ様の元へ急げ /j 


杉本郁子 
勝亦一己 
塚田康和 


INFORMATION 


元繊聞 

•いよいよ元気新 M も第6回。今月はち 
よつと中味を変えています。お休みのコ 
ーナーがあるけどとっても楽しいよ./ 


B 召和4#4月5日生0モモコク 
ラブから飛び出したフレッシュ 
•アイドル。フジテレビ系『ヤヌ 
スの鏡^の主 i 寅でいちやくトツ 
ブスターに。新曲『0 4 5』が 
目下ヒット中 3 初の主演映® F 湘 
南暴走族』(東映系）が4月中旬 
より公開される。 


すぎうらみゆき 

VOICE OF PLAY 

ちょっと前までは、私もファミコンに 
狂ってたんだけど、最近はあまりやって 
ないの。5里由はね、プロダクションの社 
長さんから、オーデイオセットー式もら 
ったもんで、 CD のほうに夢中になって 
しまったってわけ。 

自分で言うのもなんだけど、私ってすぐ 
あきる性格だから、 CD もいつまでもつ 
かわからないけど……エへッ、とりあえ 
ず今のところは、 I 度に5本もソフトを 
買ってきて、寝る間も惜しんて聴いてま 
一す 

こと遊びに関しては、寝る時間を割い 
てでも遊んでしまうタイプなの。番組の 
撮影やレコーデイングで、どんなに遅く 
なっても、家に帰ると寝ないでダラダラ 
遊んじやう。 

休日なんて最悪っ/寝だめしようと 
誓っても、友達から電話があるとすぐ誘 
いにのっちやう、というより、私のほう 
から積極的に誘ってるのかな……ハハハ。 
それで仕事場では「あ 一、 ねむい、ねむ 
い」だもんね0これじや、スタッフも怒 
つちやうよネ/ 


編集主幹 ㈱ ナムコデザイン課 NG 編集室※本誌掲載の写真.イラスト•記事等の無断転載•複製を禁じます。 
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THEfHiTII SPECJflL 



李一よ.,； 

'■ T 3 ス— パ—ゼビウスガンプの _謎』 の 
世界観は広く、前作 '-- C ゼビウス j に 
も負けないほどのものです。 

なんとかこの世界観をゲーム以外 
の方法で、みなさんにお見せする こ 
とはできないものだろうかと思い、 
この企画を考え出しました。 

I 口に特撮といつても、スチール 
(ムービ I とは違い、動きのないビジ 
ユ アル1 -*0 ようするに私たちが普 
通に 言う fi (のこと)のそれは未だ 
開発途上にあり、プラモデル業界な 
どで一部行なわれている程度のもの。 

そこで NG 取材班は独自開発のテ 
クニックを用い、スチール特撮に挑 
戦してみたのです。 

素材はソフトビニ—ルで作られた 
ソルバルウ他計3機。友軍機ソルグ 
ラードを発見し、アンドアジエネシ 
スを倒すまでの スト— リ I をジック 
リ楽しんで見てください。 

T ノ =: - 二_ 

ゼビウス軍との戦闘が長期化し、 
闘いに疲れを見せ始めた人類には、 
あきらめの色 さえ 漂つていた 1 IO 
その頃、ゼビウス軍は、バイオコ 
ンピユ—夕！ガンプによリ『時空 
間のひずみ』を地球上に作り出し、 

地_衛軍をせんめつの果てに追い 
こもうと していた。 

さまよい続ける地 f 衛軍 4 時空 
間のひずみ j によって、 闘えども闘 
えども、|度迷いこんだエリアから 
は脱出不可能になつてしまつたのだ。 
「もうダメか……。我々には"降^ 
の二文字しか残されていないのか」 
そんな言葉が出始めたとき、一人 
の青年将校が立ちあがった。 

「俺にソルバルウを貸してください。 
きっと『ひずみ』の謎を解き明かし、 
ゼビウス軍に一矢を報いて見せます」 






バイオコンピューター • ガンプは地球先住民族の手によ 
るものと判明：そして，合体したソルバルウは，ゼビウ 
ス軍の空中要塞、、アンドアジネシス〃の位置をチ X ック 
した,まずはアンドアを倒すことが使命となった。 


ソルグラードを助け出すと，時空間のひずみの謎が少 
し分かった。原因は，バイオコンピューター•ガンプだ 
つたのだ 0 「ヨシツ/ 合体だ。そして，より強力になつ 
てガンプに攻めこむぞ /j 



OYAJI のどんなちんだい 

★オイッ，見てくれたかよ/半端じやネーだろ 0 ものごとやる時 を投影したもの。まっ，ほとんどこれが全てってワケだ 0 あとは， 

は，これくらい入れこまなくっちや一な。（でも時間の都合で，ちよ これにほんのチヨットした色づけをしたぐらいなんだな。でもな， 

っとモノ足りない点があるのも事実。その点はカンベンしてくれ） ほんのチヨットって言ったって，これが問題なんだ。これがクリエ 

そこで，今回の特撮テクニックの一部をもったいないけど，教えち イター•ナムコの生命だからよ。 

やうことにするセ。 少しだけ紹介すると，スピード感を出すために，カメラのレンズ 

まず，基本だが，これはカメラの多重露光ってテクニックをふん にグリセリンを塗ったり，レーザービームを使うのに黒ケント紙を 

だんに使ってんだ。そして，背景の空は白のアクリル板にスライド 切って，後ろから光を当てて撮ったりとかがそれなんだ。 











1HE Ffliffl SPISJH4 



夕日を背に浴びて，地球防衛軍前線基地へ向かうソルパ 天空に大きな火柱をあげて，アンドアジ X ネシスは崩壊。 

ルウ。しかし，この閼いはまだまだ続く 〇「この勝利は， 、 —了 一 ——、 した：そして，ソルバルウー向は内部に潜航し，ガンプ 

人類に活力を与えたに過ぎない こ 本当の勝負はこれから ::: の実体の糸口をつかんだ：それは地球人類のあきらめの 

なのだ」パィ a ットはポッリとつぶやいた： - ノ ー^ 色が希望の色に変わつた瞬間でもあった- 


カメラマン • T U K ADA のひとりこと 

★ THE PHOTO SPECIAL いかがでしたか？チ 「空」の色ですネ b たかだか空の色と思うでしょ一けど，これが大変 

ョットは感動していただけたんじやないでしょ一か:なんたって苦 なんですよスーパーゼビウスの世界は「白昼」て，それでいて、 

労しましたもん e 最初はどうなるかと思いましたよ：だって撮影に ビームも使わなければならたい というわけて悩んだんです。詳 

要した時間が徹夜徹夜の計3日間ですよハンパじやないですよ。 しいことは言えないけど，ビームはバックの色か褚い方が出やすい 

もーオヤジのパワーにはまいってしまいました。正直言って途中で んですよこれを両立するまでに、大分時間がかかったというワケ 

あきらめてしまいたい気にもなったもんでも撮り上がった時は何 それと，もう一つは，質感の出し方ですネ素材のソフトビニール 

とも言えな L 、気分になりましたけどネなかでも一番苦労したのが をいかに金属っぽく撮るかというのがボイントでした 
















さんまの名探偵 




ナムコツト NEWGAME 


、た そ 
5、た 
ザ起は JO れ 
一はのまさ 

ァ件たん名 

フ事しさ指 

ドで場 r が 

ッ敷登偵 H 

ゴ屋に探キ 

のの〇名は 

界吉か、に 
いゆば者 I 
笑かと気ナ 
おたそ人卜 
西本この I 
関吉こあパ 
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參ゲームの 中では殺されてしまった桂文珍さんが、何やらラジオで、この「さんまの名探偵」の話をしているらしいという情報が、 一 
人の ナムコ ファンの少年からあったぞ。これはうれしいなあ。全国的に「さんまの名探偵フイーバー」になるといいなあ。 




謎は謎をよんでいく/ 

事件のカギをに表るのは誰だ p 


事件発生 

江坂にある明石家さんま探偵事務 
所に突然ある捜査依頼が舞い込んだ。 
なんと、関西お笑い界を牛耳る吉本 
たかゆきの金庫室で、関西落語界の 
人気スタ—桂ぶんちんが死体となっ 
て発見されたのだ/さらに、金庫 
にあったダイヤモンド「アフリカの 
星」が盗まれたという…。 

その日、吉本家では、別荘披露の 
パ—ティーが行なわれており、お笑 
い界のスタ—たちが大勢出席してい 
た。事件の依頼主はぶんちんの婚約 
者で吉本のひとり娘あやこ。「ほな、 
いくで—。」と飛び出したさんまだが、 
まずは捜査を手伝ってくれる良き相 
棒が必要だと考えた。 

パ—トナ—はキミだ 

パ—トナ—は、カンが鋭くねばり 
強いやつがいい。そして時には苦し 
く長い捜査も I 緒に乗り切ってくれ 
る人…。そこで浮んできたのがキミ。 

しつかりしているキミのこと、ひ 
ょうきん者のさんまの捜査をうまく 
リ—ドしてくれるょね。 

「 NG 9 J で連日報道 

世間では、ニユース番組 「 NG 9」 
が連日事件の報道を続けている。 
なにしろテレビの人気者が殺された 
のだから、そのさわぎといつたら並 
じやない。さんまが捜査に乗り出し 
たことも 有名になつて しまつた ぞ。 
今になつては引くに引けない。絶对 
事件を解決しなければ/ 


まずは依頼主のもとへ 

では、まず依頼主のあやこのとこ 
ろへ行ってみよう。どういう状況で 
事件が起ったか、聞いてみなくては 
始まらない。と、さんまとキミは、探 
偵事務所を出て、吉本の屋敷へ向か 
つた。「う—ん、さすが金持ちは違、っ。 
でつかい家やなあ…」.とため息まじ 
りに家に入つてみると、いたいたあ 
やこさん。会つてみるとなんと、かわ 
いい19歳の乙女であった。おや、さ 
んまが元気になってきたみたいだよ。 

あやこに聞< 

事件について聞いてみると、パ— 
テイ—が始まってから3時間ほど過 
ぎたところで、きよじんがぶんちん 
の死体を発見したのだそうだ。しかも、 
金庫室にあつたダイヤモンドが盗ま 
れていたとい、っ。ホ—ルから金面至 
へは誰でも行けたはず…だから犯人 
はパ—テイ—の出席者の中にいるは 
ずだ、とあやこは語る。そうか、パ 
I テイ—の出席者か…。いったい何 
していたの だろ、っ。 

出席者は、のりおにしんすけ、は 
んしん、 きよ じん、サブ ロ—、シロ I 、 
いくよ、くるよ、 それから殺された 
ぶんちん、そしてあやこのム1*|0名 
だそうだ。みんななんだかあやしい 
ぞ。そして、 I 人 I 人の ことを あや 
こに聞いていつたが、決定的な こと 
はわからない。でも、不審な行動を 
したのが誰かはチェックしておこ、つ。 

もう I つ、ここでは大きな収穫が 
あった。現場 i が手に入つたのだ。 


現場写真言葉が 

i を見たさんまは、一瞬胸がつ 
まつた。いつたい誰がぶんちんをこ 
んなめにあわせたんだ…。怒りがわ 
いてきた。そしてその怒りは捜査へ 
の熱意に変わつていった。まずさん 
まは、ル—ベで丹念に置を調べた。 
するとどうだ、何か文字が見えるで 
はないか。死のまぎわ、ぶんちんが 
必死に血で*いた6文字は、いった 
い何を蠢しているのだろ、00•な 
ぜぶんちんは金庫室へ行ったのだろ 
、っ。金庫室を調べる前に、この家の 
主たかゆきに会ってみようか。 

たかゆ吉に会5 

当日は、パ—テイ—の席にはいな ▲ 
かつたたかゆきだが、聞きたいこと 
は山の ように ある。まず、屋敷の構 
造のこと、それからダイヤ•アフリ 
力の星のこと。そして、パ—テイ— 
の出席者についても何か手掛りがつ 
かめるかもしれないぞ。 

たかゆきの予想では、犯人はアフ 
リカの星が目的だったに違いないと 
いう。その現場をぶんちんに見られ 
て、逆上のあまり殺してしまつたの 
ではないだろうか。とにかく次は、 
金庫室へ行ってみよう。 

金庫室へ 

こうしてキミとさんまは金庫室へ 
向かう。さて、これから先はいつた 
いどんなふうに展開していくか—— 
あとはキミにおまかせ しよ、つ。^!^ 
を祈る。 


彼らが、主な登場人物だ。 
他にも謎の人物が出てくるけ 
ど、それはゲ—ムをやつての 
お楽しみ。 



君と コンビを組んで大活躍するヒ 
ヨ—キンものの名探偵。 



事件の依頼人。たかゆきの娘でぶ 
んちんの婚約者だった。 



関西お笑い界のドンと里(名をとる。 
あやこの父。 



女性の漫オコンビ。くるよはたか 
ゆきを 恨んでいた、 という 話もあ 


る…。 



人気漫オコンビだが、最近スラン 
プ気味だった。 



ものまねが得意な漫オコンビ。シ 
口—はぶんちんに恨みを持つてい 
たらしい。 



金に困つていたが、近々大金が手 
に入るといつていた。 



最近はシロ—と仲が良い。よから 
ぬウワサもある。 


主な登場人物 

















































いつでも誰かに出合ったら、 
いろんなことを聞きまくれ// 

事件のヵギをにぎる人物たちは、いろん 
なところへ行っている。一人一人訪ねて 
いって、いろんなことを聞いてごらん。 
何かヒントがあるはずだ。 



新しい場所をみつけたら、どん 
どん出かけていつてみよ5// 

初め、マップに示されている場所は、ほ 
んの数ヶ所だけ。これが、聞き込み調査 
などで新しい場所を知ると、マップにど 
んどん加えられていく。新しい場所に行 
つてみよう。 





さんま流探偵術の 
S つのボイント 

捜査したい場所に移動する。まめに動きまわ 
ること。時には、思わぬところに誰かがいて 
ヒントを教えてくれるかもしれないよ。 



1.) 移動 

s .) 人を呼ぶ 

その場にいると思われる人を呼び出す時に使 
う。そこに人がいなくても、呼ぶと登場する 
こともあるので念には念を入れてね。でもで 
きるだけあたりをつけてから探すといいよ。 


人に会ったら、いろんなことを質問しよう。 
一に も 二に も聞きこみだ。何げないようなこ 
とでも手掛りになるから注意してね。聞いた 
5は覚えておくようにね。 

3.)閡< 




4_)どつく 

手荒らなことはいけないが、時には腕つぶし 
も必要だ。頭にきたら、いっちよどついたれ 
なんちやって。 


聞きこみの次に重要なのがこれ。とにかく、 
徹底的に調べよう。手掛りになりそうなもの 
があったら、あけたり、おしたり、たたいた 
り。とっておくのも大切だ。 

5.) 擯査 



6.) 証拠品 

時には、集めた証拠品を人に見せたり渡した 
りして相手の反応を確めよう。また行きづま 
った時にうまく利用すると道が開けることも 
あるよ。 


さんまが自分の考えで行動するんだ。さんま 
ならではの反応が楽しいよ。たいていはあま 
り役に立たないんだけど、時には思わぬ効果 
が…// 

7_)さんま 



B .) 捜査メモ 

コンテイニュープレイをするためのパスワー 
ドが表示される。ただしそのためのメモ帳を 
どこかで手に入れないといけない。長びく捜 
査には欠かせないぞ。 



♦ 3 月10日、大阪 KAC スタジオにて CM 撮りがあった。登場したのは、西川のりおや、太平サブロー、シロー、そして島田伸助など、お笑 
ぃ界の人気者が続々。撮影に立ち合った河野名人はサインをもらって感激してたよ。キミはもうこの CM 見たかな？ 8 




★★★さんまの名探偵 ★ ★★ 


NEW GAME 


手がか D を求めて 

東へ西へと走 D まわる名探偵さんま。 
その摟査の基本とは…夕 


なんと、ゲ—ムの中に 
またゲ—ムが/ 1 Q — 


{ゲ—ムセンタ—》 

捜査のあいまにもゲ—ムセンタ1 
によってみよぅ。ゲ—厶に勝つと 
事件解決のヒントをくれるよ。 

#テクニツク 

ゲ—ムセンタ—「キャ ロット」 のギ 
ャラクシガニの必勝法は… 

カニを10ケ打つと w いカプセルか流 
星が出る。 

をとるとさんまの横の動きが早 
くなる。 

カプセルをとるとボス uF 〇が出て 
くる。 

ボス UFO をやっつけると勝ちだぞ。 









































小さなことち見逃がさず、 
黴底的に調べてみよろ// 

何か画面に現われたら、徹底的に調 
ベてみよう。見たり、とったり、.回 
わしたり、いろいろ攤してみてね。 
カニカーソルを 動かせば、好きなと 
ころが調べられるよ。 



《さんまの名探偵 • 5にの体験レボート〉 



恥かしながらゲ—ムはへ夕な私だ 
けど、これは楽しめた/なにしろ 
登場人物がテレビでおなじみの人た 
ちばかりだから、とっても親しみや 
すいんだ。それに会話がおもしろい 
から、ついつい捜査と関係ないやり 
とりまでしてしま、っ。でも、行きづ 
まると、笑ってばかりもいられない。 
ゥ—ムと頭をかかえちゃった。 

そんな時はどぅしたらいいのかな 
と河野名人に聞いてみると、「何かや 
り 残していることは ない？.」 との ア 
ドバイス。そこで、聞きもらしたこ 
とはなかったかな、行き忘れている 
ところはなかったかな、会えるのに 
ム友っていない人はいないかな、と思 
い出してみたら…。えへへ、あるも 
んだね。私の場贪ゲ—ムの中に入 
っているアクションゲ—厶を$で 
あきらめちゃってたのが悪かったみ 
たい。これに勝つと、ヒントがもら 
えたり、いいことがあったりするん 
だって。それに、—回負けても何度 
も挑戦できるのがうれしいんだ。だ 
から、やる事をやつて行くところも 
なくなつちやつた時なんか、気楽に 
ゲ—ムセンタ—キヤ ロットへ 寄つて 


みるといいかもよ。とにかく捜査も 
長くなつてくると、どこで何を聞い 
たか忘れてしまぅので、メモの用意 
をお忘れなくね。 

そんなわけで、こんな私でもなん 
とか^くらいまでできたぞ I 。そ 
こでちよつと、このゲ—ムの企画担 
当者の H 氏にインタビュ—。 


回最初のほう、マニアの少年にはや 
さしすぎるつてことない？. 

® 人によってはそう思うかもね。基 
本的に親切設計にしたんだ。できる 
だけ多くの人に楽しんでもらいたか 
つたからね。 

回会話は とっても 楽しいね。 H 氏は 
かなりさんちやんフアン？ • 

® うん、 かなりね。 ゲ—厶 を作る に 
あたつては、さんまさんの出るテレ 
ビ番組をたくさん見たし、関連した 
本もよく読んだんだ。それで今は、 
もつとフアンになつたよ。それに身 
近に感じるようになつた。 

回舞台になっている関西にはかなり 
詳しいみたいだけど、出身は？ 

囡関西じやないよ。信叫は、 
地図を見たりして研究したんだ。関 
西弁は、みんなの知つているレベル 
で考えたわけだし、関西出身の友人 
に M いたりしたんだ。だからたぶん 
本格的な関西弁とは少し違うかもし 


れないね。 

回登場人物の個性も良く出てるけど 
これも研究の成果かな？. 

因そうねえ。まだ自分じや練り方が 
足りないつて！； T かしてるよ。もつと 
時間があつたらな—、うんと凝れた 
のになあ。 

回でも^! W は充分だったでしょう。 
囡そうだね—メガの 512 だから、か 
なりのパワ—だよ。このおかげでぐ 
つと会話モ—ドが充実したね。 

[0]ゲーム IN ゲ I ムもじやない？ 

囡これは' 技術的にはそんなにむづ 
かしくはないんだ。でも発想はいい 
でしょ。今までのアドベンチャ—ゲ 
—ムにはなかったもんね。 

回すごくいいね。テンポが変わるっ 
ていうのが新鮮。 

囡うん。全体的にもテンポはいいと 
思うんだ。ただ行きづまって、そこ 
を打開できないとリズムが変わつち 
やうけどね。でもこれが逆におもし 
ろさだからね、解き方は教えてあげ 
ないょ一 〇 

•、っ— ん、自力で解いて いくし かな 
いのか。厳しいなあ。でも NG 次号 
が出るまでには、なんとか犯人をつ 
きとめる ぞ一 。そして、もし H 氏の 
お許しが出たら、 NG _ のためだ 
けに、特別まる秘アドバイスを しよ 
うと思つているのでお楽しみに。そ 
れまでみんなもがんばつてね。 
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聞き込みの$で逃け出すやつが 
いたら、すぐに追いかけて捕まえ 
よぅ。道路には、女の子や犬がい 
て、追跡の邪魔をしてぐるので気 
をつけてね。 

★他にもゲームの中にゲ—ムがい 
っぱい。勝ってヒントを教えても 
らお、っ。 
















和诎走禹彭 
馬の6つの能力 
力^されてい 
る。キミの作戦 
ではどの馬か賓 
利？ 

_ 0、。ワーアッ 
プ•マーク 〉 T 
はターボ、 Sp は 
スピードがアツ 
プする。 



和仙走馬の予 
想费 W 本命' 
〇が対抗、 

▲が穴馬だよ0 


駟俾害物レー 
ス〉 転倒、落馬 
してしまうと、 
失格となる。ジ 
ヤンプのタイミ 
ングが問題だ。 



_纖表>6位 
までび)«頁&と、 
タイムレコード、 
賞金額などが表 
示される。 

和鵠荒れ〉コ 
ースの内側は、 
場荒れといって 
馬が走りにくく 
なっている。 




、\〆 釋 



馬の B つの能力とは 

① スピード/最高速度です。長い直線コース 
になると、スピードのある馬はとっても有 
だよ。 

② スタミナ/スタミナの多い馬は、ムチを入 
れても体力の減りが少ない。長距離レースな 
どで効果力银れるよ。 

③ ガッツ/他の馬や障害物にぶつかった場合、 
ガッツが高いほど減る体力が少なくてすむよ。 

④ ジャンプ/ジャンプカのある馬は、障害な 
どを!^び越えるときにはとっても有^。 

⑮ターボ/ターボの高い馬ほど、厶チを I 回 
いれたときにあがるスピードが大き W v 。 だか 
らムチの回数が少なくてすむよ。 

⑧タイプ/タイブが高いと、ダートや雨天な 
どの悪条件のレースでも、力をフルに発揮 
することができるんだ。 



ナムコツト NEWGAME 


ナムコットに^^場の「ファミリ 
I ジョッキ—」は、サラブレットた 
ちの熱い戦いを s した、本格的競 
馬ゲ—ムだょ。^^方は_的に2 
つ。まずはキミが i に乗ってレー 
スに出 る方法、 もぅひとつは、 
観客として、馬券を買つて予想_ 
しむ方法。どちらも、本物の興*か 
味わえる。家族そろって遊んでみな 
いかい。 





•遊び方を遇ぼ-つ 

まず、—人用か2人用かを選んで 
ね。次にレ—スだけで遊ぶのか、そ 
れともレ—スと観戦を両方楽しめる 
ファミリ I モ I ドで遊ぶのかを決め 
よう。レ—スに出られるのは2人ま 
で、観戦するのは4人までだから、 
最高6人までがいっしょにブレイで 
きるよ。 

キ S の推理でズバ U 的中// 

■レ—ス 

I 位から3位までに入れば«金 獲 
得。また、4位以内に入らないと、次 
のレ—スに進むことができないぞ。 

また、レコ—ドタイムをぬくと、 
ボ—ナス « t がもらえるよ。 

レ—スは全部で 16 ある。めざすは 
栄光の天皇賞。ただ、このレ—スに 
出るためのには、常に上位でレ—ス 
を乗り切り多くの賞金基得してお 
かなくてはならないぞ。 

•レ—スのや〇方 
I ま Von 分の馬を選ぼう 
馬の能力は、スピ—ド、スタミナ、 
など6つの要素からできている。作 
戦にあわせて、好きな馬を選ぼう。 
CU レ—ス内容をつかめ 
各レ—スの前に、レ—ス名とレ—ス 
の条件などが表示される。これをも 
とに：^をたててね。 

3出走表で敵をマ—ク 
レ—ス表示の後に出るのが出走表だ。 
出走馬と、そのレ—ス予想が表示さ 
れるので強そうな敵をマ—ク。 


4いよいよスタ—卜 

㊇ ポタンでムチを入れてスピ—ドア 
ップ。ただ、使い過ぎると体力が減 
つてしまうので要注意0 

5 f でパヮ—アップ 

コ—ス上にはときどきパワ—アップ 
•マ—クが出現する。これを集めて 
自分の馬を成長させよう。 

6 ゴ—ルイン 

ゴ—ルインすると、成績が発表され' 
キミが何位かを表示してくれる。賞 
金は獲得できたかな？ 

めざすは栄光の天皇»だ// 

■ファミリ—ゲ—ム 

ファミリ—: K — ムモー ドは、「レ— 
ス+レ—スの予想」の|挙両得。馬 
券を買つて、配当金で自分の持ち分 
を增やしてね。持ち分がゼロになる 
とゲ—ムオ—バ I 。誰が一番多く配 
当金を獲得することができるか、 と 
いうゲ—厶だよ。キミは本命ねらい 
かな' それとも 大穴ねらいかな？ 
•ファ//び方 
1まず馬券を買おう。 

始めに出てくる出走表で予想をしよ 
う。馬券は—位と2位を予想する連 
勝複式というやり方で買うんだ。— 
人3枚まで買うことができ るよ。 

2 払い戻しはいくらか^^. 

レ—ス終了後、オツズ(倍率)によ 
つて配当金がもらえるよ。さて、予 
想は当たつたかな？ 


D 想 


つは美ぅぅの姙い”。し 
馬にくい思て*1なぜて と 
、ンしてとしのしへみ ツ 
私 I 々つだと A < を- A で I 
はリ雄禺ツ象九ね^-ん ポ 

実グ。て'親€憂1 

^ h ^ r^g ‘ 


^'4' 

g そ k 
、ねみ 
馬よて 
乗だつ 
るん乗 
、るに 


汗 5 gn ミ淡ミ T-(;p 念 

「コ楽 もブもわが柄ん；5お.ス 
、てラだされジみ 6 A やけリ 

I > LrL / , 1.1 ( 


n -扒办 


あとるい一 i 。メ饮ねだ$ィ 
てえしのわィよで友。 


1 






• 「さんまの名探偵」には、たこ焼き屋さんも出てくるんだけど、関西のたこ焼きっていうのはおいしんだよね。関東と全然違ってい 
て、やわらかくってうす味。だしのおつゆにつけて食べるんだ。みんなの家では、どんなたこ焼きを食べているのかな？ 
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たろすけはいたずら好きのワンパク小僧 
でした。 

いつもいたずらをしては、村の人達をこ 
まらせていたのです。たろすけが眠って 
いる間に神様は、たろすけを地獄の入口 
迄運んでしまったのです。そこは i 魍 
魎の5ごめくこわ—い世界なのです。目 
を醒ましたたろすけに神様は言いました。 
「おまえはエンマの裁きを一つけるのだ。裁 
きによつては、二度と人間の世界へはも 
どれないそ。」 

さあ大変、 H 、 ノマ大王のところへ行くに 
は、いくつもの儺関を乗り越えなければ 


いけませんハ 

こうしてたろ ikbe 旅#始まつたのです。 


合 


:な 

く 


前 


ナ 


逃 


f 盛 













t # ゲームの筐体に貼られるゲーム説明紙。 
ゲームをする時は、良く読むようにネ。（注キ 



アド NEWGAME 



參 妖怪道中記、赤鬼の攻略法第2弾，もんもたろ一の上手な使い方赤鬼のまわりを飛ぶ幽鬼たちをじつくりひきつけておいて、すつ 
と赤鬼を攻擎するんだ、、つまりヒット&ウ！一作戦どうか、がんばってほしい 12 


狄帽潘中哀3 


まずたろすけのバイ タリ テイ—に 
ついてだが、これは画面左上のかこ 
みの中を見てほしい。妖怪に触れた 
り、^ 3^をく らうと、このバイ タリ 
ティ—は少しずつなくなり最後には 
たろすけは地獄をぬけだせなくなる。 
このバイ タリ ティ—は、旅のへ¥ 

にある「よろず屋」で買物をするこ 

とによつていくらか回復できるんだ。 

それ以外に、このよろず屋ではたろ 

すけのパワ—アップのためのアイテ 
ムも用意されているから、絶対利用 
しようね。だだし、ここでの買い物 

にはお金が必要だから、妖怪を倒し 

た時にでてくるガマロやツポを見逃 

がさないように。ここで手に入るお 

金やアイテムも、画面左上に表示さ 
れてるからね。 

次に画面右上を見てほしい。これ 
がたろすけの今いる地獄世界の地図 
だ。 スタ— 卜前にその世界の スタ— 

卜とゴ I ル位置がでてくるからよく 
11^えておいてね。ゲ—ム中はたろす 
けが今どこらへんにいるか一目でわ 
かるから道をまちがわないように。 

最初の世界の方ではゴ—ル前の、 
番人を倒すだけでいいけど、後半の 
世界は、やみくもに突き進んでもク 
リアで きる つてもんじやないからね。 

.どんな小さなことでも、見逃かさ 
4'. いように、何か反応が あると 思つ 
たら、しつこくアタツクすべし/ 



さあ、たろすけの地獄の旅が、今 
はじまつた/さいわいたろすけに 
は神様が与えてくれた"妖怪念力" 
とい5力があるけれど、それだけで 
はとてもエンマ様の所まではたどり 
つけないだろ5。行手を阻む妖怪、 
罠、これらをあらかじめ予想してお 
くこと が大切だ。 


仏 

成 


キ J せ成なンい 
でさだゃィて 
I 仏たじデつ 
ア成、的ン待 
リ事つ目エを 
ク見えのチけ 
らを ー ムルす 
たけな I マろ 
つすかゲた 
やろるが?が? 
|つた W と何何か 
どで こ 体 一つ 
、?がる? I ろ 
あかとせてだ 
さのこさつ/の 
るる仏いグる 



1 


，身 V , 


4 

V LBaBBWH n 

I 

售 

5 : ゞ 


操作ハネルは、8方向レバ—と、 
AB 両ボタン ( A ボタンはアタック 
ボタンで、妖怪念力を発射する B 
ボタンはジャンプボタンで、障害物 
を乗り越えたりするのに有効だ 
ところで、たろすけの念力なんだ 
けど、これは一度発射すると敵に当 
•たるか、画面のハシにぶつかるかし 
ないと次の念力を使うことができな 
いんだこの間は、魅〗§になって 
しまうこれじや、連続攻擎してく 
る妖怪なんか相手にできないねそ 
一、 っいう時は方向レバーを下にさけて、 
う〜んとたろすけに「気合い」をこ 
めるんだそうするとその時間だけ、 
たろすけの妖怪念力は増大され、強 
い妖怪も一発でやっつけられるぞ/ 
でもチャンスを逃がしてはダ乂 せ 
っかく気合いをこめても、やられて 
しまつてはなんにもならない頃合 
いを見て射たなきや。 

妖怪はまさに神出鬼没，油断して 
ると、地の底深く ひきずりこまれる 
ぞ/最初の世界のゴールでは、た 
ろすけのご先祖様、もんもたろ〜が 

■ あらわれて、加勢してくれるからね 
さて、気になる最終ゴ|ルだけれ 
ど、何とゲー厶史上初のマルチエン 
デ.ィング/ゲ—厶途中のたろすけ 
の活躍によつて、成仏されるかどう 
かが決まって、また、その程度も様々 
なんだエンマ様の裁きによって a 
地獄よ■り恐しい世界へ•たろすけは落 
とされるかもしれないんだ 
あらゆる手をつかつてぜひ、.たろ 
すけを成仏させてくれ/ 




















贈 D 物 
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妖怪と闘う勇者たちよ/君たちに素啃しいプレ 
ゼントをしよう。 

なんと「妖怪道中記」のテレフォンカードを、50 
名の方に/ 

応募方法は、妖怪道中記を実際にプレイして、「あ 
つ、こんなこと見つけた/」というのをハガキに書 
いて N G 編集室、「妖怪テストプレイ係」迄。 



ゲームオーバーになっても心配す 
るな、ちゃんとコンテイニュー機能 
がついているそ/ メモの準備をお 
忘れなく。 

ゲームオーバーになっても泣くんじゃない、 
それは君のテクニックの問題でもなければゲー 
ムの難度でもない、ひとえになのだ。運 
命なのだ。ゲーム終了後に コンテイ ニューする 
かどうか聞いてくるからね。判断は早めに/ 


«tTi r 



いらフしやい 

&買ぅかぃ？ 


1 iirr^>wPV! 



パべてつ-の 


テストプレイ日記 


バぺです。この「妖怪道中記 j はバぺにはと 
スカしかつだな一。なんてつだつてう面の巨大 
ガフのところで、いきなりやられちやつたもん。 

タイミングよ<気合弾を射つ事が重要なボイ 
ントだと思〇な。それと、ゲームの最中には地 
囡をよく見てお<必要がありますね。僕なんか 
「あれつ？この先に進めないつ/ j なんて思つ 
た5、実は地囡の道順からはすれていだだけな 
んだ。この時は後から妖怪が迫つてきて大ピン 
チだつだなあ。みんなは気をつけてね。 

このゲームの特徴の一つにキヤラクターの数 
が多い事があります。見だ目はひ弱そろな妖怪 
でも、しふ^:い奴がいるから用心してね。 

みんな、だろすけを成仏させて<ださいね0 



卜ろ地獄の恐しさが分 
ここではありがた 
t くことにしよろ。 










よろず屋 
取扱商品 







各世界にはいろいろな旅道具を 
売つている「よろず屋 j があります • 
ここでの買物は、営業時間ちある 
から手早く/そしてさちんとし 
た購入計画をたてて買つてね。 




i 

G 

F - 

N 

ド 


ァ 


r 




たろすけの武器は、気合いをこめ 

ればいいつてもんじァないんだ。あ 

まり気合いをこめすぎると、たろす 

けは疲れてその場で少しの動け 

なくなつてし まう ぞ。 

画面に出てくるツポは必ず取れる 

からよく考えてトライしてくれ/ 

なあ—に、簡単なパズルさ。 

鳥のフンは左右に逃けてかわせ/ 

うろうろし てると、どんどんバ イタ 

リティーを失くすしてしまうぞ/ 

2面の「神の池」は無理しても行 

つた方がいい事があるぞ。何がある 

かは秘密だけどね。そして、カンの 

いい人は、巨大ガマを倒してガマ親 

分の サイコロ^ f でお金を稼ごう。 


2面のラストには、こわ—い青鬼 
が待つている。こいつは、「持ち物を 
おいていけばここを通してやる」と 
話しかけてくる。さあど、っする。戦 
つてこそ«か開けると思うけどね。 

そうそう、「よろず屋」についても 
言つ とこ、っ。 ここで、一番最初に買 
うべきなのは「力—ル類須」。なんて 
ったって機動力が一番だよ。 

また、ゲ—ム$に、妖怪が話し 
かけて くる ことがある。さあ、妖怪 
を信んじていいものだろうか？君 
の一^で正しいと思つたところにレ 
パ—を上下させてボタンを押し、決 
断し よ、 っ。 でも、悪ガキトリオには 
親切にした方が得だよ。 

気合いをこめるのにもテクがある。 
気合いをこめたままで、レバ—をナ 
ナメ下に入れると、必殺「気合い歩 
き」 ができるぞ。ついでに「気合い 
ジャンプ」も マスタ I しよ、っ。 

さて、いよいよこのゲー厶の^ 

を教える としよ、 っ。妖怪に勝つため 
こ +V 

君の集中力が必要なのだ/ 

実は'ナムコでも。3月10日、妖怪 
のたたりを避けるため、でオハ 

ライをしてもらつたんだ。このオハ 

ライの力をいかすためにも¥され 
た才—ラが必要なのだ。 
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►埼玉県石村1 


みんな新しい BR 境はど-つでい。 
はじめは何となくギ n チねエ 
かもしれね h が、なあ—に、 
誰とでもすぐに仲よ<なれる 
つて、そ-つして新しい友達と 
新しい遊びを考えよ-つせ/ 


イメージガ ー ^に/ 

さんまのまんまで、少年隊がゲス 
卜の哼がんこ職人がテレビに出て 
きたのでうれしかった。ところで、 
もしワルキユーレの冒険パ—卜 n が 
でるなら、 イメ I ジガ I ルとして、 

中山美穂ちやんがいいと思います。 
ちょつとつりあがつた目は、とくに 
そっくり。.性格も似ていそうだし…。 

ナムコのイメ—ジにぴったりだと 
思います。他にぴったりなのは、南 
野陽子ちやん。 KYONM なんかも 
ぴったり。ナムコさん、考えておい 
てください。 

京都市太 16 歲 

う〜 ん、いいなァ。美穂ちやんに 
も会いたいなァ。陽子ちやんにも、 
キョンキョンにも…。あ〜アイドル 
に会いたいっ/ 

(バベてつ) 

まったく/.バベは、かわいい女 
の子なら誰でもいいんじやないのか。 
ォレはやっぱり薬師丸ひろ子ちやん 
だね。これが一等よ。 

(オヤジ) 

何んで遊ばないの？ 

こんにちわオヤジさん、そして N 


I 


G スタッフのみなさん。僕は中3に 
なつて この I 年少し悲 P 思いを 
しました。 もう お分りかと思います 
が、僕は受験生。悲 P 、 悲 P 受験生。 
とくに この時期は もう 「受験」に追 
われる 毎日です。それでも僕は週に 
|回の キャロット通いはかかした事 
はありませんでした。でも僕の周り 
の友達は、 だんだんファミコンとか 
ゲ—ム センタ—の話をしなくなつて 
きたんです。儀か「ナムコの口—リ 
ング サンダ—やつた？.」などと聞 こ 
う ものなら「おまえ、余裕だナ〜。」 
と言われ 11 しまう のです。 

え〜ん悲 P よ—。みんなの持ち 
が分らないわけじやないけど、好き 
なゲ—ムを忘れて勉強づくしの生活 
なんて耐えられないよ—。 

¥乐 都不まじめひろき15歲 

う〜 ん、ムズカしい問題だせ。で 
もよ才。友達が変わつてしまうつて 
のは淋しいコトだよな。と、そんぐ 
らいしかオイラにや言えねエな〇 

(オヤジ) 

ひろき君の養子も、も、っ決まつて 
るハズだね。どうなつたのかな。希 
望する学校に入れたかな。 

これからも楽しいゲ I ムフリ I ク 
でいてね。がんばつてください/ 
(パべてつ) 

のラックだよ/ 

オヤジ元気かい？.さて、この私 
めが中一のころ学校で、「ベニヤ板を 
使って、小物入れかなにか入れる物 
を作りなさい。」と言われたんだ。そ 



i のうつりはイマイチだけど、 
仲々うまくできてんじやん。将来は 
大工さんか？. (オヤ ジ) 

は風の|1^のさ 

パべてつさんは寒がりだなあ。 
(2m:alr の編集後記をみて下さい)ぼ 
くなんかも、っ元気元 JIFT 冬はずつと 
友達とサツカ— してたもんね。 勉強 
してる と寒くて、しもやけがかゆい 
けど、外で元気に遊ぶとそんなもん 
どこかにすつとんで しま、 っ。やつぱ 
り子供は風の子。ところでぼくはサ 
ツカ—と野球が好きなんだけど、才 
ヤジさんはどんなスポーツが好きな 
んですか？ 

神戸市大野哲13歲 

オイラ、スポ—ツは大好きだぜ。 
野球、空手、プロレス…と、あげれ 
ばキリがないくらいさつ(オヤジ) 

でもね H 、 オヤジは泳げないんだ 
よ…ぶふつ。哲くんは、そのイキオ 
イで、今年|年がんばつてねつ/. 

(バベてつ) 

感動を费がとう/ 

1力月ほど前まで、街のゲ—セン 
をにぎわしていた源平がとつぜん姿 
を消している。先日もふらりとゲ I 
センめぐりに出かける と、 なんと 3 
軒のうち2軒までもが源平を見すて 
て、わけのわからない新しいゲーム 
になつていた。まあたしかに源平は 
マニアうけするゲ—厶で、マニアが 
あきれば|般人は見向きもしないだ 
ろ、っ、 しかしみなさんは感じません 
でしたか？•あんなすばらしいゲ— 
ムはもう二度と出てこないでしよ、っ。 
あのすばらしいサウンド、グラフイ 
ツク 、スト—リ I 、もう何をとつて 
もケチのつけよ、っがありません。 

ナムコのみなさま、感動をありが 
とうございました。 

拍江市山下純一 18 歲 

S だなア。オイラも感動しちま 
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読者の石并君が作つて < れた 



これは、ナムコフアンの一人、石井二郎君 
(19歳)の作品。ぜひ見て欲しいと言つて、ナ 
ムコまで持つてきてくれたんだ。見ると' い 
やびつくり。本当によくできている。景清の 
髪の毛の一本一本から、ドラゴンの尾のひれ 
の先まで神経が行き届いているんだ。 

「これはただものじやない/」と思つて聞い 
てみると、彼は、このようなモデル作りが趣 
味でキャリアも長く'ゲ—ムについてもギャ 
ラクシアン時代からのナムコフアンだという。 

2つの趣味のみごとな融合といえるね。 

特に、この2つのキャラクタ—を選んだ理由 
は、「自分に迫つ てく る何 か」 があつたからな 
んだつて。今' ゲ—ムのキャラクタ—は魅力 
のあるものが多い。だから' もつとキャラク 
夕—が独り歩きを始めてもいいんじやないか 
…という彼の首葉にナムコのデザィナ—達は 
深くうなずいていた。こういつたフアンの皆 
さんの熱意に答えるように、がんばらなくつ 
ちやね。 

〔デ—夕〕 

制作期閗\各約|力月.材料\造形ねんど* 
大きさ/®約 I 50|1)©約|〇§.資料\ポスタ| 

• NG など 


三丁目の元より12歲 

誰なんだョ I 、オマエは？.ヘン 
な奴だな—。 でも何となくにくめ 
ね H なア。 

(オヤジ) 


ものです。 CPU というのは『何か 
仕事はありますか』って ROM に聞 
くんです。すると ROM から数字が 
送られその数字によって仕事がきま 
り、画面に絵を出したり、計算した 
り、 RAM にデ—夕を送ったりする 
んです。 

| 源平討_などに使われてい 
一る FM 音源とは何でしようか、 
また、ファミコンに FM ^ II 源をのせ 
ることは可能なのですか？なにか 
考えられる方法があれば教えてくだ 
さい。 

千葉県長井雄 I 郎？歲 

一 FM 音源、この言葉を分解す 
I ると FM と音源に分けられま 
す。このうち FM とは Freguency 
Modulation といつて周波数変調の 
事です。この変調とは、ある音に別 
の音を作用させてもとの音に変化を 
つける事です。 

つまり FM 音源とは、ある音の周 
波数を別の音を変化させる事によっ 
て音色を作るシステムなんです。 

ファミコン本体につけるのは難し 
いですが、カセットの内に組み込む 
という 方法なら考えられますね。 
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つたぜい。これからも、たくさんの 
感動をあたえてやるからな、楽しみ 
に待ってるんだぜ/ (オヤジ) 

オヤジさん元気かい？ 

オヤジさん、ひさしぶりにお便り 


をかいたよ。この前ゴチソウになつ 
た、ドンパツチおいしかつたよ。 

今、 オ レは 口— レンス王国にいる 
んだよ。なんでもドラゴンとゆ I や 
つが王女をさらつたんだそうだ。そ 
こで クロ— ビスがたすけに行つたん 


だとよ。まつたくアイツとオレは、 
同じナムコ小を$したのにな—。 
オレとはえらい違いだよ。それじや 
411 T が出たらまた便りを出すよ。 
じや—な 0 

口—レンス王国しょぅにゆぅ山 


八 I ドウエアは日進月歩 
不可能と可能は紙一重さ 

「こんなこと、できつこないヨ。 J なんて言-つまえに、よ 
|<考えてごらん。機械はいつも進化してるんだよ。 
「こんなことで# J ない?」なんて思つたら、迷わずこの 
n — ナ—に八ガキを出して。魔神に答えてもらお 5 。 


1 1 ビデオゲームってゆうのは、 
中に入つている基板をとりか 
えるだけで、新しいゲ—ムができる 
んだと思うんですけど、そのとりか 
えられた基板は人気がなくなったあ 
と、どういう運命をたどるのでしょ 
、つか？. 

大田区龍渕いづみ13歲 
新しいゲ—ムができるには、 

1 . 基板を交換する方法と、基板 
はそのままで、 ROM チップだけ交 
換する方法とがあります。 

後者は何回でも基板は使用できま 
すが、前者の場合は倉庫に保管され、 
次のゲ—厶に使用されるまで出番を 
待っているのです。その後再使用す 
る事がないと判断されると、廃棄処 
分されます。 

I 近ごろのゲ—ムは高画質化が 
I 進んでいますが、色の数や映 
像発振周波数はどのくらいあるので 
すか？またトリニトロン管を使っ 

た筐体ってのはないのでしょうが？ 

下 関 市坂本明男 18 歲 

，現在ナムコの新しい基板では 
-600 万色中 2048 色が 
表現できます。また、モニタ—は、 

R (レッド) G (グリ—ン) B f フ 


Q 


ル'方式で映像発振周波数 (1 ド 
ツ トを 表すのにかかる時間)は、6 
• 14 2 M H Z です。 

トリニトロン 管を使った筐体はまだ 
見た事がありません。 

トリニトロン管 H 普通のブラウン管 
モニタ—は RGB の発光端子がひし 
形状に並んでいますが、トリニトロ 
ン管は縦横、平行に並んでいるもの 
なのです。 

1 え—、ファミコンについてい 
I るエキスパンドコネクタ—の 
できる仕事にはどんなものがあるの 
ですか？今までの使い方だと、周 

辺機31^^コネクタ- >FC の I 方通 

行みたいな気がする のですが。たと 
えば、 3 D サンダ— セプタ In とか 
を移植して、あそこに 3 D スコ—プ 
をつないで…とかいう 使い方はでき 
るのですか？(思わず 希望が出てし 
まつた)。これだと Fci コネクター 
^>スコ I プという ふうに逆の働きか 

けになるわけです1 ?。 

岡山県藤原洋子 18 歲 

エキスパンド コネクタ—とは 
拡張端子の ことで、ファミコ 
ン用のキ—ポ—ドや ジョィスティツ 
ク など^^続す ると ころです。この 


0 


エキスパンドコネクタ—には出力が 
数本接続されているので、 3 D スコ 
I プ 、^ r 子などを使つたラ 
ィフル銃、といつたものが考えられ 
ますね。また、 3 D サンダ—セプタ 
— n については、 3 D メガネのため 
のィンタ—フ H ィスが必要ですが、 
技術的には可能です。 

NGI 2 月号のこのコ—ナ I で、 
たくさんの ROM チップをフ 
アミコンカセットに入れたらカセッ 
卜が大きくなつてしまうということ 
でしたが、カセットを大きくして容 
量を増やせないでしようか？もし 
だめだとしても科学の_で、将来 
なんとかなるんじやないのでしよう 
か？お答えください。 

宮城県—啓樹 15歲 
技術的には可能です。 2 M で 
も 4 M でも自由に作る事がで 
きます。 (ROM チップを働かせる 
電源# IW の限界まで)ただ、 ROM 
チップが多くなつたからといつて、 
おもしろいゲ—ムが作れるわけでは 
ありません、通常のゲ—ムでしたら 
2 M か 4 M が限界ではないでしよう 
か。 

I ブログラムを記憶している、 

一 ROM や R AM なんかの— C 
ってのは、どんな仕組みで、物を覚 
えることができるのですか？同じ 
ような質問でもう I つ、 CPU の仕 
組みについても教えてください。 

見た目には、長さのちがう同じ— 

C に見えちやうんだもん。 

岐阜県 ハウハウ 14歲 
ROM や RAM ってのはプロ 
111 J グラムを あるきまりに 従つて；い 
2進法の数字におきかえて記憶する 
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•豆知識くフィギュア〉フィギュアっていうのは人形のことなんだけど、ぬいぐるみのような人形ではなく、実物の人間をそのままスケ 
ールダウン（縮小).した人形のことをいうんだ。外国ではフィギュアというと、ホワイトメタル製のメタルモデルをさしている。 



























ロケ-シヨンネットワーク 

ゲーム作りやキヤロットだけが、 
ナムコじゃない。ナムコを愛する人 
人を含んではじめて 11 ナムコ〃なんだ。 


八べてつの 

一/^センター 

だよんの コーナー 


かんばれ/ CN & 幕の内 



厶もちやんとするんだなって分って 
きたんだ。もしかすると、ゲ—ムブ 
ティックは、 I 時の心の休憩所なの 
かな。こんな GB の店長さんは、こ 
ぅ言っている。「お店に来る子供た 
ちと一緒に考え、遊ぶ事がきっとみ 
んな気に入ってくれてるんだと思い 
ます。」 ふ—ん。なるほどね H 。 

々広い"とは言えないけど、遊び心 
がお店いっぱいに広がって感じるの 
は、みんなの心が I つになっている 
せいかな。国鉄の高田馬場駅からも 
近いから、通いつめてみるとォモシ 
ロソウなお店だょ。 (パべてつ) 


さて、 どんなお店かな 


i 镘 
京馬 
東田 
高 


ぅ|ん、北海道から、 が 巻 
I 気に東京へ逆もどり、 Z 1-7 T 3 B 50 
次なるキャロットは… ^艇 
え0、キヤロツトじや 
ない0?ゲ—ムブテ 
イツクだつて X ? 


GB 高田馬場店 

住所〒 160 東京都新宿区高田馬場 
3-2-15 

Tel 〇 3——3 6 2 I i - 9 3 0 0 
営業時間 IO ..00 〜 24:00 
店長佐藤洋(さとぅひろし) 
最寄りのキヤロット 
PC 早稲田苫 T6I 03 1 202 丨 n 
P C 新宿 i£T6I 03 1 3 5 2 丨 一/ 
PC 巣 ?I 店 Tel 〇 3 丨 9 4 3 丨 U 


さてさて、今月は惠眾のキヤロッ 
卜へ行くことにしましたパべです。 
，どつこにしよ—かな—。と考えた 
あげく、学生さんが多いとされる、 
GB 高田馬場へやつてきました。 

バベは、ここにきたのは2月のは 
じめ。世は受験戦争、真っ只中って 
ゆ—のに。色々声をかけてみると現 
役受験生ゃ予_生ばかり。中には 
その日受験を終えて、ここにやつて 
来た子もいました。その子、まだ受 
験校は残つてるんだつて。「え—つ」 
と、はじめはパべも思つていたけど、 
プレイしたり、おしやべりしてる人 
を見てると、ここに集まる人たちは 
^15もちやんとするし、好きなゲ— 


ような考え方を持った人を探しまし 
よう。 

人数的には3〜7人くらいが S 
でしよ、っ。つぎにどういった活動を 
するか、ですが、主としてイベント 
の企画と実碑そして会報の発行に 

なると思います。ゲ-： J フアンサ I 

クルに限って言えば、いわゆるテク 
本だけはやめた方がいいでしよ、っ。 

さて、全国には、いろんなサーク 
ルがあって、それぞれ会報を出した 
りしています。そういつた所と、共 
同してイベントをしたりと、 コミユ 
ニケ—ションの輪を^けていっては 
どうで しよう か。また、自分のサ— 
クルに関係する団体とコンタクトを 
とってみるのもよい考えだと思いま 
す。いろいろな点で、助力をもらえ 
るか もしれ ません。ただし、この時 
にはくれぐれも礼儀を忘れないよう 
に。訪問する時は、必ずを入れ 
てからにしてね/ 

大切なことは、みんなで協力しあ 
うこと と、どんな事に も 進んで挑戦 
する ことだと 思います。 ( OTA ) 


•幕の内編 

幕の内によせられるお便りの中で、 
スタッフをなごませてくれるのがみ 
なさんからの楽しいイラストです。 

ムはそんなイラストの中でもか 
なりの力作ぞろい、87年の年賀状の 
中より紹介します。 



私での ^og 

いかがでしたか、 NG =± f のみな 
さんもム紹介したイラストに負け 
ないようなものを送つて下さいね。 

担当© 


番外編 

以煎 NG で募集した、全国のナ 
ムコフリ—クからの会誌が届きまし 
た。まず1つの会誌、石川県代表の 
"くりっぶ/中味はゲ—ム論評みた 
いなもの。とつても楽しいデキです。 
さて、 もぅ1 つは惠眾代表ぶア—ケ 
I ドゲ—ム♦こちらはテク本的で、 
マニア向けですね—。 ( nms がなく残 
念ながらお見せできません。) 



楽しくな0て吉たそ 


NG 2 月号で»集し 
た、地方軍が集まって 
吉たぞ/今月はグ— 
ンと n — ナ—の粋を広 
けて、 CN と幕の内、 
そして残り S つにう一 
んとせまってみよう/ 

•CN 編 

「 CN がおくる君にもできる/ 
フアンサ—クルの作〇方/講義は〇 
TA 氏です。さあ、楽しいサ—クル 
を作りましよう/」 

春といえば、進級、進学や i 、 
新しく社会人の第|歩を踏み出すと 
いった季節 。 

ところで、みなさんの中にも自分 
たちでサ—クルを作つたり、会報を 



キ中 

の凜 




発行してみたいと思っている人も、 
かなりいるんじやないでしょぅか。 

今回は、そぅいった人たちのため 
に、 CN チ—フオフィサ—の OTA 
さんにアドバイスを頂くことにしま 

した。 ( meg ) 

OTA です。 NGJ ® のみなさん 
に、少しでもお役に立てば、とアド 
バイスをさせていただきます。 

まず、サ—クルを作るためには、 
スタッフを集めなければなりません。 
自分と同じ趣味をもった人で、同じ 


16 














ナ厶コ • グッズを売つてるお店 だ よん 
第3回北海道•東北•九州編 

北海道 

•礼幌 市 

PC 琴似 011-621-II10 西区琴似 
ブレイタウン赤い風車 0H — 562 — 1384 中央区南 
西野ナムコランド 011 — 665 — 5221 西区西野 
澄川 CH 011-813-6445 南区澄川 
•岩 見沢市 

岩 見沢ナムコランド 0126 —22 — 4557 4 条西 

參函館 市 

函館 CH 0138—47 — 3368 美原町第一久保ビル 
•釧路 市 

釧路 CH 0154-53-2486 烏取大通り 

參室闌市 

室蘭 CH 0143-45-1951 中島町 

• 小榫市 

PC 小撙 0134-23-9596 花園東宝スカラ座内 
參 旭川市 

PC 旭川 0166-23-3245 3 条通銀ビル 2F 

東北 

參 青森県 

弘前ハイローザ 0172-33-6584 弘前市土手町 
PC 八戸 0178-44-4645 八戸市大字六日町 

參 秋田県 

秋田 CH 0188-32-2868 秋田 m 中通 
拳 宮城県 

PC 仙台 022-223 — 8382 仙台市中央 
宮城 野原 CH 022 — 299 - 2817 仙台市五輪 

•山形県 

マリーン 5 0234-26-0029 酒田市中町 

九州 

•褐岡 県 

スコーレタウン 092 — 925 — 3993 筑紫野市二日市 
PC 久留米 0942 — 35-4212 久留米市六ツ門町 
小 倉 営業所 093 — 921—6151 北九州市小倉北区 

•長崎県 

PC 佐世保 0956-24-0786 佐世保市下京町 

ゲームスペースサンデー 0958-21-1444 長崎市出来大工町 

•大分県 

大分 CH 0975-69-9851 大分市旦野原 

參 熊本県 

P C パーッボックス 092 — 326 — 0725 熊本市手取本町 

•宮崎県 

神宮 前 CH 0985 — 29 — 3967 宮崎市神宮 
宮崎 搴務所 0985-27-7676 宮崎市大橋 

•鹿児島県 

ヤングタウン 0992 — 57 — 6560 鹿児島市荒田 




よせ鍋 


自慢話だよん/ 


ナムコキヤラクターグッズが欲しいキミ/ 
この第3回北海道•東北 • 九州編で全国の物 
販店リストを®介しま一す。 


全国のそれそれの町に、そ 
れそれのキヤロット。君たち 
の身近なキヤロットスタッフ 
の事、知0たくないかい7 


キヤ□ツト日記 


にぎやかなお店です。 

北海道室 蘭 CH 
北海道胆振(いぶり)地方で今一 
番にぎやかなゲ—センがここ。 

静かな町の中、この店だけは毎日 
ワィワィガヤガヤ。他のお店の方々、 
お客さんをとつてごめんなさ〜い。 

〈スタッフー同〉 
才—ルドゲ—ムち楽しめる 
青森弘前ハイロ—ザ店 

全国ナムコフアンの皆さんこんに 
ちは、流行のゲ—ムはもちろん、 


「古いゲ—ムを大切に/.」をモット 
I に、ビデオゲ—ムはほとんどへッ 
ドホン対応だから楽しさ倍增。映画 
やプロモーションビデオも常一^れ 
ていて、一人で来てもたいくつなん 
かしないょ。青森へ来たら弘前ハイ 
口—ザ5階スぺースランドへレッツ 
ゴ1/. 

〈店長〉 

ああナツカシ V / MK 車 

埼玉丸広百貨店 
大型乗物からビデオゲ—ムまで楽 


しさイキイキ/.川越駅から徒歩10 
分。丸広百貨店の屋上に位置する当 
店は、フアミリ—からヤングまで、 
めいつぱい楽しめる日本一のプレイ 
フイ—ルドです。観覧車がめじるし。 
今、ナムコは埼玉がナゥイぞ!? 

〈店長〉 

心よ *0 待つてま—す 

埼玉ニット—モ—ルチピッコランド 
熊谷駅から歩いて3分のところに 
突然才—ブンしたこのお店。あの3 
D サンダ I セプタ In やナムコの隠 


れ新製品スウイ—トランドがあるん 
だ。何はともあれ一度遊びにきてち 
ようだい0 


〈隠れまさしの店長〉 



"まわるバックマン?" 

大阪 PC 関大前店 
阪急関大前駅の下、ここには大き 
なパックマンの看板があるのです。 
明るい店長さんと、安駄婆も笑ぅぐ 
らい明るい店内が、この店の売りで 
す。ナムコファンの君、一度このパ 
ックマ/>の姿をおがんでください。 



僕ら『言いたい放題族』 


君たちの街のキャロットにも 
この嫌記帳はあると思5んだけ 
ど、実期そのノ—卜には、ちっ 
と邏激な事が害かれているんだ 
よね。それをそのままのせるの 
はアブナイから、適度なこの才 
モシロさを分かって下さい。 

北海遒 PC 旭川店 

オヤジさん、このヒサンな話を聞 
いてください。ぼくはあの" 3 —D 
サンダ I セ。フタ In " にもえてます。 
なんか左右に動く みたいな所で 


ハマってゲ I ムオ I バ I になってし 
まいます。そしてある of その攻略 
法を考えて歩いていたらドブにハマ 
ってしまったのです…ぅ一非®だ/ 
〈麻生弘哉13歲〉 
だれかぁ〜、ぼくの知りま 
せんかぁ〜。ぼく1 月 3日に買われ 
ていって、ずっとズボンの腰にぶら 
下がってたんだけど、どこかで$ 
身が落ちてしまつたんですう—。 

だれかぼくのをさがして。 
(ナムコグッズ•マツビ—の悲しい叫 
び) 


〈須 貝蜃 15 歲〉 

育森弘前八イロ—ザ店 

ギヤグメツセ—ジ 
総合怒号 ！ M 
からまん棒 i 沙 i 又蛇 
最低 アラ探し^^ 底！ {玉さがし 
高いブラ界村 
あと 売らん i アウ ト ラン 
せんべいとぅな丼—源平討魔伝 
応仁の乱だ in I リングサンダ I 
< PN ピンカラトリオ〉 

埯玉 ららぼ I と志木 

毎日毎日、受験戦争のあいまに、 
アウトランでより I 秒でもはやく走 


ることを目指し、口—リングサンダ 
I では弾あつめに命をかけ…ああ、 
今年 もまた 浪人か . 

<ららぼ—と i 四人衆の一人 

赤水晶〉 

京都 BC 京都 

モモちやん、カワ イイ/ 
またしても、ポクの リストに 女の子 
が I 人ふえてしまつたではないです 
かあ。 

〈ムフフ Mk IISR 〉 

福岡 PC 久留米店 

はまち 〔h a E at S 〕 プリの別称 
【？詞】(派生語) 


絶望的状況を呈す。あるいはそれに 
陥つたことを示す。そぅなつた人に 
向けてこの語を言い放つことは、死 
の宣告に等しい。但し、たまには助 
かつてし まう ことがある。 

「はまる Ji 「はまつた」—「はまち」 



►小榑の H Y p E R B A L の：^ g 
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• P 3 〜 5で撮影に 使った ソフトビニール製1/48スケールモデルキット「スーパーゼビウス3機合体セット」 が、 4月中旬に限定3000セット発 
売決定.グ価格は4800 円。 合体すると30センチ クラスの 大 迫力。ソフビの限界に挑んだ組立キットだよ。お楽しみに。 

























NG 投稿規程 

4月はクラスや学校力劈 f しくなって、 

目にするものがみんな新鮮でいい気分。 
でも、とかく初めてすることってドジや 
笑い話がつきもの。みんなのまわりでも珍事件が 
起っているんじやないかな？おもしろし'4交稿待 
ってますョ〇投稿 fF 品には am 主所②氏名③年齢 
舌番号を忘れなし、でね0 (やっちやん） 




NG 郵送方法 

発行は毎月25日すぎ。 d 地域では少し 
遅れることがあります）全国のナムコ直営店 
か? m 店で入手してください。直接ナムコに 
申し込む場合は200円分切手を同封して 「N 
G 〇月号お届け係」まで送ってください。 
※郵送、配布は最新号のみで、バックナンパ 
一は受けつけておりません。ご了承ください。 
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おう、オメエら春の陽気に 
|つられてぼけ 一つと してん 
じゃないぞ/ こんな時こ 
そ気合を入れて、何にでも 
チャレンジする勢いでいかなきゃなん 
ねェんだ/ しっかりな/ (オヤジ） 



わ一い、春だあ/ポカポ 
j 力した日差しのお陰で、僕 
^の岩の体もすっかり暖まっ 
バべ〇どこかの河原で、 
一日中、日なた(无っこでもしたいなあ。 
頭に猫でも乗せてね。 （バベてつ） 


画 : 


桜の木が今、まさに満開に 
なろうとしている。今まで 
まったく存在を感じさせな 
かったのに、この時期にな 
ると一気にみんなを驚かせてくれる。 
桜ってなんて、こ轉な木なの。 （ s 子） 


NG2 月号 

昭和62年4 ” 1 H 発行 

m\ linn wmr) 

•発行 

瓶射土ナムコ 
NG 釀室 

〒146東京都大田区矢口 2-1-21 
003-756-2311 ( ft ) 




NG フアンアンケート 



1987 


4月号 


NG 4 月号元気新聞 

"元気スタッフから一言 ,, 




お腹がすくと、スグお湯 
|をかけるだけの^^のものに 
/手を出してしまう。これは、 
くせになるとヤバイ。育ち 
ざかりのキミは注意してね。しっかり 
野菜を食べるんだよ。（うに編集長） 


八ガキで縫えください 

アンケートの集計をもとに、今後の NG に役立てたいと思います。 


①今月の NG で、おもしろかった企画を2つあけてください。 


㊣ 今月の NG で、おもしろくない企画を2つあげてくださ U 


③何か NG でやってほしい事は、ありますか。 


④ これからのナムコに期待することは何ですか0 _ 

⑤ あなたの大好きな人のことについて話してちようだい/ ( S 子） 

•ネエどんなところが好きなの？いつから好きになったの？きっかけは？ 

•その人じゃないとだめなの？他の人じゃだめ？ S 子じゃだめなの？ 

•もし、その人か茨然不治の病になったとしても、やっぱり好きなのかしら？？？ 

※なお、アンケートに解答して<ださつだ人の中から、抽選で10名様に 
NG ® グッズを差し上げます。 


ごめんなさい 

コーナー 




•〇〇—万の2ぺ—ジ、遊びをクリエ 
イトするコラムの『高井麻己子』さ 
んは『高井琶子』さんのマチガイ 
でした。高井さん並びに関係者•フ 
アンの方に深くおわび$し上げま 
す。でも、このマチガイのおかげで 
苦情電話が殺倒し、あらためて高井 
さんのフアンの多さにビックリした 
NG 編集部でした。 


#元気新聞の『バべてつ755子』の 
コ—ナ I は、都合にょり、今回はお 
休みさせていただきます。ゴメンネ。 
• NG 311 T の発行が|部地域で遅 
れてしまいました。ゴメンナサイ。 
•元気新聞のコ—ナ I の中の一つ、 
NG ランキングベスト10も都合にょ 
り_させていただきます。それだ 
けム ® はニユ—スが多かったんだ…。 




































■企 ■ 

画 •• ••:. 



▲お 話の舞台 


GH 

▲ページを めくると…… 



心に 1 ^ ひ.び.い.た 


， & ぃこの 1 冊 | 

2月号の質問から 


T 氏二「つ(お時とァマゾ 
ン号 j の本を見せると、懐 
かしそうにページをめくり、 
まだ覚えてし汤なぁ、ま 
た読んてみようか。とつ^ 
やいていました> 



I 位ドルアーガの塔外伝 
2位オールアバウトナムコ 
3位 NG (ホントかな〜？） 

その他三国志^源義経、レ.ミゼラブル、こちら葛躯亀有公園前派出所、風の 
谷のナウシカ、そして誰もいなくなった、三四郎、 ビーバップ•ハイス クー) n 争 


19 ナムコテレホン大作戦は…東京〇3—758—6661まってま一す ! 


⑦今まで読んだ本で心に残つているものをあげて<ださい。 


ンアンケート報告 



ツバメ号とアマゾン号の本をフレゼントします e 読んでみたい人 
は 「 NG フアンアンケ—卜本フレゼント J 係まで。 〆 切日4\25 


•なあんだ、がっか CV 



どぅやら みんな、ほとんど 
本を読んでないみたいね。1 
位から3位まではナムコに関 
するものだし、この集計には、 
いれなかったけど、実は、「特 
になし」とい、っ^! えがいちば 
ん多かったの。 

本は、嫌 sf わから S / 

「何かおもしろいことないかな。」とか 

「フゥ I 。困ったな。」なんて思った時、 

本屋さんにいってごらん。何げなく手 

にした本が、何かを始めるきっかけに 

なったり、疑問を解く糸口になること 

もあるょ。読んでみないとわからない 

偶然性ってなかなか楽しいわ/. 

• ナムコ社興はど5なの? 

ナムコでも—、2位を競う読書家と 

いわれる T 氏に聞いてみようかな。き 

つと楽しい話が聞けるはずだわ/ 


〈プ P フィル〉 S58 年に ㈱ ナムコに入社。現在、 
開発部でゲ—ム企画者として 活躍 中。 

⑤子供のころ読んだ本で心に残っているも 
のを教えてください。 

0ア—サ—こフンサムのつばめ号とアマゾ 
ン号 という 物語かな。それは1920年代に 
描かれた本で、 4人の兄弟をもつ家族が湖畔 
の農家に夏休みを過ごしにきて、その兄弟た 
ちが原地の子供とキャンプをしたり、ヨット 
に乗ったりして遊ぶおはなしなんだ。この湖 
畔は、イギリスのウィンダミア湖のことで、 
実在する場所なんだよ。 

⑤いつごろ読んだんですか—。 

⑦小学校4、5年の ころ かなぁ。本屋さん 
で見つけてね。シリ—ズになつているんだけ 
ど、最初の I 巻は親に買ってもらい残りの+ 
I 巻は一生懸命おこづかいを貯めて買ったよ。 
当時は—冊800円ぐらいだったかなあ。読 
み始めるとぐいぐいひきこまれるんだよ。残 
リベ—ジが少なくなると、あ—、あとこれだ 
けしかない、とさみしくなるくらいにね。 こ 
の本を読んで' 将来は本当に船乗りになろう 
と思ったもんね。それから' 本の中でべーコ 
ンエッグって食べ物がよく出てくるんだ。今 
じゃぁ、別に珍らしくないけれど、ぼくらの 
時代はベ—コンつていうと鲸のべ—コンしか 
なかったからね。あの赤いやつだよ。その上 
に卵を落として食べてみたりして、こんな味 
なのかって思ってた。 

大学でヨット部に入ったのもこの本の影響 
が強いね。この物語に出てくるように自然の 
中で釣をしたりしてのんびり楽しむものとは 
違って、レ—スがほとんどだつたけどね。ち 
ようどそのころ、ヨーロッパ旅行の話があつ 


て、ウィンダミア湖に行ってきたんだ。 

⑤わ—すごい。友だち と？. お金は どうし 
たの かしら？ 言葉は通じたんです か？ 

<9 ひとりでだよ。お金は貯金していたもの 
と親から借りたものでね。イギリスは英語が 
母国語だし' なんとかなったね。 

(1)実際このお話の舞台に立った時はどんな 
気持ちだったのかしら？ 

① とうとう来てしまつた か—。つて感じ。 
とにかく小さい時からこの本が好きで何度も 
何度も暗記す るく らい読んでたからね。 

⑤へ H —。 写真があったら見たいわ。 

⑦あいにくカメラは持つていかなかつたん 
だ。写真つてあんまりあてにしていないから。 
自分の頭の中に焼きついているイメージを大 
切にしたいんだ。 

(1)どんなに美しい写真も本物のそれにはか 
なわないつていうことなの？. つまり 自分の 
体験したことが I 番確かつていうことなのか 
しらねぇ—。ところで、その時体験した こと 
って、今のゲ—ム作りに役立って ます か？ 

<© ゲ—ム作りには、直接的には役に立って 
いないね。むしろ中学校以降に読んだ SF の 
ほうが役立つてるよ。あのころやつてたこと 
が役立つとしたら、これからの自分の人生の 
中に出てくるんだろうね。 

⑤最後に、 NG 読者にどのように本を楽し 
んでもらいたいですか？. 

® 々読む，ってことはそれだけで、大変な 
行為なんだ。だから、くだらないっていわれ 
そうな本でも、マンガみたいなものでも何を 
読んでもいいと思う。ちよつと極端かな？ 

⑤なるほどねえ。読むことが大切なのね。 

S 子もいろいろな本に挑戦してみようかな。 


河野名人…河野名人烈伝(そんなのないつて) 
サラリ—マン1号…三島由起夫の本 
サラリ—マン2号…応用自在(算数) 

サラリ—マン3号…モ—パッサン短編集 
ルネ•マンダ—ラ•モアイ…国語辞典、英和辞典 
アニマル•ブツダ•才—夕…ファ—ブル昆虫記 
ZUN ちやん…ライオンと魔女 
につちやん…信じられぬ旅 


まか.キユ—…カエルの H ルタ、宇宙の群島 
竜馬くん…鉄人 28 号、竜馬がゆく 
おてら翁…星の王子さま、女の一生 
ゥニ編集長…名探偵シャーロックホ—ムズ 
オヤジ…長鳩茂雄物語 
パべてつ…ギリシャ神話 
やつちやん…びりつかすのねこ 
S 子…大きな木(シルヴァスタイン著) 





I ウルトラ•イントロ •クロスワ—ド•パズル 

さて^一一は、お楽しみ企！！ 一^ まか•キ 
J .; — の A ウルトラ•イントロ •クロスワ—ド•パ 
ズル ♦で 一" つまり、クロ スワ—* の'，^ルト 
は「テレホン大で流すウルトライントロ 
なんですよ。みんなの大好きなナムコのファ 
ミコ ンゲ I ムのイントロだから、 きつと すぐ 
わかつちやうと思います。 

さあ、紙とエンピツの墨が できた％、 今 
すぐ、「テレホン大にダ' 



_で5名の方に、「テレホン大^^」を最新 
号まで録音したオリジナルスペシャルテ—プ 
をプレゼント。 〆 切は4月20民発表はテレ 
ホン大でします。みんなドンドン i し 
t ね。それじゃあハガキ、待つてるょお—。 

アレホン大茲 
に®®する時は、 
おぅちの人に断わ 
つてからかけるょ 



月刊 NG 特別付録 

































































愛馬に詫す夢とロマン!! 



オリンビック♦♦ンベ_ン 

が/ ul « U ニツポン! 




¥ 1,500 



ス 


¥ 1,500 


全国の百貨店、量販店，玩具店でお買い求めくたさい。 
夯コフ*リーココヒ:ュー3 TM は任天堂の商標です。 


をク IJ エイトする 
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